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پیام دبیر کنفرانس
علاقه یربعلاوه.استگرفتهقرارزیادیتوجهمورداخیرسال هایدرآن،بخشمهمترینعنوانبهرایانه ایبازی هایوتعاملیسرگرم کننده یفناوری هایزمینه یدرپژوهش
توسعه یه یزمیندرمختلفرشته هایمتخصصینمشارکتباهیجان انگیزیپژوهش هایاخیرسال هایدرموجود،رایانه ایبازی هایزیانبارآثارنیزومزایابررسیبهمحققین
Serious)جدیسرگرمی هایکلینگاهیکدرکه...وفرهنگ سازیورزش،تبلیغات،آموزش،درمان،هدفبهجدیدرایانه ایبازی های Entertainments)می شوندنامیده،

.داده انداختصاصخودبهرابین رشته ایپژوهش هایدرنوینمسیریکهاستگرفتهانجام
،می گرددبرگزاراستکشورجامعدانشگاه هایبزرگترینازیکیکهاصفهاندانشگاههمتبه۱۳۹۴سالازکه«چالش هاوفرصت ها؛رایانه ایبازی های»سالانه یکنفرانس

باتااست...واداقتصمدیریت،،جامعه شناسیروانشناسی،هنر،اطلاعات،فناوریکامپیوتر،رشته هایمتخصصینتجاربودانشاشتراکوهم افزاییوآشناییبرایمحملی
.باشدجدیدبین رشته ایپژوهش هایرونق بخشانسانی،علوموهنریفنی،دیدگاه هایکردننزدیک

بازی هایملّیبنیادواصفهاندانشگاهتوسط۱۴۰۰اسفند۶و۵تاریخ هایدرآنلاینبه صورت«چالش هاوفرصت ها؛رایانه ایبازی های»بین المللیکنفرانسدوره یهفتمین
برگزار،فرینثروت آواستراتژیکحوزه یایندرکارآفرینیوآموزشپژوهش،قطببزرگترینبه عنواناصفهاندانشگاهسرگرمیصنایعنوآوریمرکزمیزبانیبهورایانه ای
.می گردد

«چالش هاوفرصت ها؛رایانه ایبازی های»کنفرانس
.می بردسوداجتماعیوفرهنگیوعلمیمعتبرنهادهایحمایتاز•
دانشگاه هایعلمیهیأتاعضایازنفر۲5۰ازبیششامل)رایانه ایبازی هایحوزه یدرکشورپژوهشیشبکه یبزرگترینتوسطپژوهشیمقالاتوایده هاارزیابیامکان•

.می آوردفراهمرا(مختلفتخصص هایورشته هادرکشورخارجوداخل
.می کندعرضهدیگرپژوهشگرانبهکشورنمایه هایمعتبرتریندرراشمامقالات•
.می آوردفراهمعلوموزارتقبولموردومعتبرعلمیمجلاتدرراکنفرانسبرترمقالاتگسترش یافته ینسخه یچاپامکان•
.می آوردفراهمراکشورخارجوداخلبازی سازیصنعتسرآمدانوپژوهشگرانباارتباطامکان•
. دهدمیصورت(تحقیقاتتکمیلجهتمالیحمایت هایتاگرفتهویژه نامه هادرمقالاتچاپاز)مختلفحوزه هایدرکنفرانسبرترپژوهشگرانازمتنوعیحمایت های•

باشدموثررایانه ایبازی هایحوزه یکاربردیپژوهش هایتقویتدربتواندنیزکنفرانسازدورهاینامیدواریم
دکتر جواد راستی
دبیر کنفرانس



کمیته برگزاری
رییس کنفرانس

هرسیجدکتر حسین 
رییس دانشگاه اصفهان

رییس کنفرانس
سید صادق پژمان

 ایرایانهبازی هایمدیرعامل بنیاد ملّی 

دبیر کنفرانس
دکتر جواد راستی

عضو هیأت علمی و مدیر مرکز نوآوری 
صنایع سرگرمی دانشگاه اصفهان

ادمسئول هماهنگی با بنی
نصیریدکتر حامد 

معاون پژوهشی بنیاد ملّی 
رایانه ایبازی های

دبیر علمی بخش فنی
اصلوحیدیدکتر مجتبی 

ر مهندسی کامپیوتدانشکده یعضو هیأت علمی 
دانشگاه شهید بهشتی

دبیر علمی بخش علوم انسانی
قمرانیدکتر امیر 

علوم تربیتی و دانشکده یعضو هیأت علمی 
روانشناسی دانشگاه اصفهان

دبیر علمی بخش هنر
دکتر پریسا دارویی

عضو هیأت علمی دانشگاه هنر اصفهان

بین المللیهماهنگی های دبیرخانه و روابط عمومی

شقایق کلی
پژوهشگر دانشگاه 

ایتالیاورونا
ویوسفی نکحنانهصرامینسیبه

بابادیامین 
پژوهشگر دانشگاه 

Aalto فنلاند



یکمیته علم

سازمانتخصصنام و نام خانوادگی
دانشگاه اصفهانجامعه شناسیدکتر احسان آقابابایی
دانشگاه علوم پزشکی اصفهانروانپزشکیدکتر امراله ابراهیمی
University of Ottawaگفتاردرمانیدکتر فاطمه ابناوی

دانشگاه اصفهانروانشناسیدکتر مریم اسماعیلی
دانشگاه اصفهانزبان انگلیسیدکتر محمد امیریوسفی

دانشگاه هنر اصفهانهنردکتر مریم السادات ایزدی
Aalto Universityهوش مصنوعیدکتر امین بابادی

دانشگاه صدا و سیماگرافیکدکتر اعظم باستان فرد
دانشگاه علامه طباطباییمدیریت بازرگانیدکتر کبری بخشی زاده

دانشگاه شهرکردهوش مصنوعیدکترمحمداحسان بصیری
(نخوراسگا )دانشگاه آزاد اسلامی اصفهان روانشناسیدکتر منصوره بهرامی پور

دانشگاه اصفهانسخت افزاردکتر علی بهلولی
دانشگاه صنعتی اصفهانهوش مصنوعیدکتر مازیار پالهنگ

دانشگاه هنر اصفهانموسیقیمهدی پناهی
دانشگاه هنر اسلامی تبریزچندرسانه ایدکتر کاظم پورالوار

دانشگاه هنر اصفهانفلسفه هنردکتر مرضیه پیراوی ونک
دانشگاه هنر اصفهانموسیقیمهدی ترمه باف
Education, LanguageUniversity of Newcastleدکتر دارا تفضلی

دانشگاه فرهنگیانفلسفه تعلیم و تربیتدکتر محمود تلخابی



سازمانتخصصنام و نام خانوادگی
دانشگاه اصفهانحقوقدکتر منوچهر توسلی
دانشگاه اصفهانروانشناسیدکتر ماهگل توکلی
دانشگاه اصفهانمدیریتدکتر سعید جهانیان

دانشگاه هنر اصفهانروایت گریدکتر منصوره حاج هادیان
دانشگاه خواجه نصیرالدین طوسیکامپیوتردکتر حجت اله حمیدی

کلینیک مغز و شناختعلوم اعصابدکتر آناهیتا خرمی بنارکی
دانشگاه علوم پزشکی اصفهانزبان انگلیسیدکتر سعید خزایی

دانشگاه اصفهانحقوقدکتر قدرت الله خسروشاهی
دانشگاه هنر اصفهانارتباط تصویریدکتر پریسا دارویی

دانشگاه سمنانهوش مصنوعی دکتر مرتضی دری گیو
دانشگاه هنر اصفهانطراحی صنعتیمهندس مهیار دولتخواه

دانشگاه اصفهانجامعه شناسیدکتر حمید دهقان
دانشگاه تبریزتکنولوژی آموزشیدکتر حسین دهقان زاده
دانشگاه اصفهانهوش مصنوعیدکتر رضا راستی بروجنی

آواگیمزطراحی بازیطه رسولی
دانشگاه اصفهانزبان انگلیسیدکتر والی رضایی

دانشگاه آزاد اسلامی واحد قزوینمهندسی کامپیوتردکتر محمدحسین رضوانی
دانشگاه اصفهانزبان انگلیسیدکتر عادل رفیعی

دانشگاه هنر اصفهانهنردکتر حمیدرضا روحانی

یکمیته علم



سازمانتخصصنام و نام خانوادگی
دانشگاه خواجه نصیرالدین طوسیمهندسی کامپیوتردکتر هدی رودکی لواسانی

دانشگاه اصفهانتربیت بدنیدکتر نادر رهنما
دانشگاه اصفهانتاریخدکتر بهمن زینلی

دانشگاه هنر اسلامی تبریزچندرسانه ایدکتر یونس سخاوت
دانشگاه شهید بهشتیمهندسی کامپیوتردکتر آرمین سلیمی
دانشگاه اصفهانمدیریتدکتر علی شائمی

دانشگاه گیلانروانشناسیدکتر ایرج شاکری نیا
بنیاد ملی بازی های رایانه ایمدیریتدکتر فرزانه شریفی

دانشگاه صنعتی سیرجانمهندسی کامپیوتردکتر الهام شعبانی نیا
دانشگاه علوم پزشکی اصفهانتوانبخشیدکتر زهره شفیع زادگان

اصفهانعلوم پزشکی  دانشگاه  کودکان استثنائیدکتر بیژن شفیعی
دانشگاه هنر اصفهانهنرالهه شمس

استانداری اصفهانروانشناسیدکتر سعید صادقی
دانشگاه هنر اصفهانارتباط تصویریدکتر حمید صادقیان
دانشگاه سمنانروانشناسیدکتر پرویز صباحی

دانشگاه علوم پزشکی بقیه اللهمغز و اعصابدکتر هدایت صحرایی
دانشگاه تربیت مدرسانیمیشن و سینمادکتر محمدعلی صفورا

دانشگاه علوم پزشكی اصفهانطب اورژانسدکتر شیوا صمصام شریعت
دانشگاه علوم پزشكی شهركردروانپزشکیردیدکتر سیدکمال صولتی دهک

یکمیته علم



سازمانتخصصنام و نام خانوادگی
مرکز تحقیقات بازی های دیجیتالمطالعات بازیمحمدرضا صیدی

Digital Media LabAuckland University of Technologyعلی طاهری
دانشگاه هنر اصفهانهنردکتر محمد طاهری

دانشگاه اصفهانحقوقدکتر محمدصادق طباطبایی
دانشگاه اصفهانروانشناسیدکتر محمد عاشوری

یدانشگاه علوم توانبخشی و سلامت اجتماعروانشناسیدکتر علی عسگری
دانشگاه هنر اصفهانعلوم سیاسیدکتر مجتبی عطارزاده

دانشگاه اصفهانتکنولوژی آموزشیدکتر سیدامین عظیمی
University of Technology Kochi, Japanعلوم اعصابدکتر حامد علیاری

دانشگاه هنر اصفهانطراحی صنعتیمهندس سعید علیاری
دانشگاه شهید بهشتیتکنولوژی آموزشیدکتر پرستو علیخانی

دانشگاه هنر اسلامی تبریزچندرسانه ایدکتر بهنام علیزاده اشرفی
دانشگاه هنر اصفهانهنرهای تجسمیدکتر محمدرضا عمادی

دانشگاه هنر اصفهانموسیقیدکتر محمدهادی عیان بد
موسسه آموزش عالی اقبال لاهوریمطالعات بازیدکتر فرخنده فاضل بخششی

دانشگاه اصفهانمهندسی کامپیوتردکتر افسانه فاطمی
دانشگاه هنر اصفهانعکاسی و سینمادکتر مجید فدایی
(انخوراسگ)دانشگاه آزاد اسلامی واحد اصفهان روانشناسیدکتر هادی فرهادی

دانشگاه اصفهانحقوقدکتر سیدمحسن قائم فرد

یکمیته علم



سازمانتخصصنام و نام خانوادگی
دانشگاه شهید باهنر کرمانمهندسی کامپیوتردکتر مهدیه قزوینی
دانشگاه علوم پزشکی اصفهانگفتاردرمانیدکتر لیلا قسیسین
دانشگاه اصفهانروانشناسیدکتر امیر قمرانی

دادگستری استان اصفهانحقوقدکتر محمدرضا قنبری
دانشگاه اصفهانهوش مصنوعیدکتر حسین کارشناس

دانشگاه اصفهانمهندسی کامپیوتردکتر مرجان کائدی
مرکز تحقیقات بازی های دیجیتالمطالعات بازیشقایش کلی

دانشگاه هنر اصفهانارتباط تصویریدکتر رسول کمالی
دانشگاه هنر اصفهانموسیقیدکتر پریسا کیا

دانشگاه هنر تهرانانیمیشنیدکتر سید علیرضا گلپایگان
دانشگاه کاشاننرم افزاردکتر سلمان گلی
پیام نور اصفهانروانشناسیدکتر زهره لطیفی

دانشگاه اصفهانتربیت بدنیدکتر شهرام لنجان نژادیان
دانشگاه اصفهانکامپیوتردکتر حسین ماهوش محمدی

دانشگاه اصفهاناقتصاددکتر رزیتا مؤیدفر
دانشگاه اصفهانروانشناسیدکتر علی محرابی

دانشگاه اصفهانمدیریتدکتر مجید محمدشفیعی
دانشگاه هنر اصفهانفلسفهدکتر بهار مختاریان
دانشگاه شهید بهشتیمهندسی کامپیوتردکتر مائده مشرف

یکمیته علم



سازمانتخصصنام و نام خانوادگی
دانشگاه اصفهانفقه و حقوقدکتر رسول مظاهری

دانشگاه هنر اصفهانهنرهای تجسمیدکتر فرناز معصوم زاده
دانشگاه اصفهانهوش مصنوعیدکتر سید امیرحسن منجمی

(خوراسگان)دانشگاه آزاد اسلامی واحد اصفهان روانشناسیدکتر غلامرضا منشئی
دانشگاه اصفهاندانش شناسیدکتر علی منصوری

دانشگاه اصفهانتربیت بدنیدکتر احمدرضا موحدی
دانشگاه شهید باهنر کرمانروانشناسیبدکتر سیدمحمدحسین موسوی نس

دانشگاه اصفهانریاضیدکتر مصطفی مهدیان
دانشگاه اصفهانروانشناسیدکتر حسینعلی مهرابی

دانشگاه تهرانجامعه شناسیدکتر مقداد مهرابی
Myant Inc, Toronto, CAدانشگاه اصفهان و مهندسی پزشکیدکتر امین مهنام

پژوهشگاه علوم انسانی و مطالعات فرهنگیروانشناسیدکتر اسماعیل ناصری
بنیاد ملّی بازی های رایانه ایمدیریتدکتر حامد نصیری

دانشگاه اصفهانعلوم تربیتیدکتر محمدرضا نیستانی
دانشگاه تهرانمدیریتدکتر جواد نیک پیام

دانشگاه هنر اصفهانگردشگریدکتر محمدرضا نیلفروشان
دانشگاه اصفهانعلوم تربیتیدکتر محمدرضا نیلی احمدآبادی

دانشگاه شهید بهشتیهوش مصنوعیدکتر مجتبی وحیدی اصل
دانشگاه اصفهانجامعه شناسیدکتر رضا همتی

یکمیته علم



کمیته اجرایی
نسیم اسماعیلیانابوالفضل اسلامی

بروجنیمهدی سید مهران امیری

دشتیانعلی علی اصغر حیدری

رضاپوریانمحمد مهدی رشیدی

سید ابوالفضل شرافت

مریم صالحیصادقیانسارا 

صنیع ثالثشمیمه صومیمجتبی 

عقیلیفائزه سادات  طیبه عظیمی

ماهریمهدی فرشاد گوهری

هاشمی زادهفاطمه زهراسادات محسنی سروری نژاداردلان 



(پیش رویداد)۱۴۰۰اسفند ۴چهارشنبه 
Codyدکترکلیدیسخنرانی• MejeurایالتیدانشگاهبازیمطالعاتاستادیارBuffaloونیویورکMahli-Ann Buttورسانهدکتریدانشجوی

Diversityعنوانباسیدنیدانشگاهارتباطات Work(ers) in Game Studies(۱۸:۳۰)-آپاراتدرزندهپخش

Stephanieدکترکلیدیسخنرانی• RennickفلسفهپژوهشگرSCHOOL OF HUMANITIESدانشگاهGlasgowدکتروSeán Robertsعضو
Schoolعلمیهیأت of English, Communication and PhilosophyدانشگاهCardiffعنوانباولزImproving video game

conversations with trope-informed design(۱۹:۳۰)-آپاراتدرزندهپخش

(روز نخست)۱۴۰۰اسفند ۵پنجشنبه 
آپاراتدرزندهپخش-(۸:۳۰)افتتاحیه•
Human-Engagedمرکزعضوعلی یاریحامددکترکلیدیسخنرانی• ComputingاستادیاروKochi University of Technologyباژاپن

:NeuroEonعنوان A Novel Scheme of Cognitive Training with AI and VR for Cognitive Purposes in Older Adults(۹:۳۰)-
آپاراتدرزندهپخش

عنوانباتهراناجتماعیسلامتوتوانبخشیعلومدانشگاهبالینیروانشناسیگروهتماماستادمحمدخانیپروانهدکترکلیدیسخنرانی•
آپاراتدرزندهپخش-(۱۰:۱۵)شادکامیوروانسلامتدرلذتوبازینقش

Antoniosدکترکلیدیسخنرانی• LiapisدانشیارInstitute of Digital GamesدانشگاهMaltaعنوانباGames and Emotion: how AI
can bridge the gap between design and experience(۱۱:۱۵)-آپاراتدرزندهپخش

Dionدکترکلیدیسخنرانی• Hoe-Lian GohدانشگاهارتباطاتواطلاعاتدانشکدهدانشیارNanyangعنوانباسنگاپورUser Experience
of Games for Crowdsourced Human Computation(۱۲:۱۵)-آپاراتدرزندهپخش

برنامه کنفرانس
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https://www.aparat.com/uicvgame/live
https://www.aparat.com/uicvgame/live


(روز نخست)۱۴۰۰اسفند ۵پنجشنبه ادامه 
(۱۴:۳۰تا۱۳:۱۵)نمازوناهار•
(۱۷تا۱۴:۳۰)مقالاتارائه یتخصصینشست های•

oنشستبهورود-(۱۷تا۱۴:۳۰)یادگیریوروانشناسیتخصصینشست
oنشستبهورود-(۱۵:۴۵تا۱۴:۳۰)توانبخشیوپزشکیتخصصینشست
oنشستبهورود-(۱۶:۱۵تا۱۴:۳۰)(جامعه شناسیحقوق،مدیریت،)انسانیعلومتخصصینشست
oنشستبهورود-(۱۷تا۱۴:۳۰)مهندسیوفنیتخصصینشست
oنشستبهورود-(۱۵:۴۵تا۱۴:۳۰)هنرتخصصینشست
oنشستبهورود-(۱۷تا۱۶)موسیقیتخصصینشست

سوئد،ومئوادانشگاهدکتریدانشجویودیجیتالبازی هایتحقیقاتمرکزعضوصیدیمحمدرضاتوسطدیجیتالبازی هایدرداده پیشرانطراحیکارگاه•
کاریزماردیزاینگیماسماعیلیشهرهوایتالیاورونایدانشگاهکامپیوترمهندسیدانشجویودیجیتالبازی هایتحقیقاتمرکزعضوکلیشقایق

(۲۱تا۱۸)استودیوگیم
Thomasدکترکلیدیسخنرانی• ApperleyمرکزپژوهشگرCentre of Excellence in Game Culture StudiesدانشگاهTampereبافنلاند

Modelingعنوان the Gamer: The Gendered Dynamics of Fashion and Affective Labor in GameCultures(۱۸:۳۰)-آپاراتدرزندهپخش
Constanceدکترکلیدیسخنرانی• SteinkuehlerدانشگاهانفورماتیکاستادUCIعنوانباآمریکاEnriching Esports: Four Years of Research

Findings on NASEF(۱۹:۳۰)-آپاراتدرزندهپخش

برنامه کنفرانس

https://www.skyroom.online/ch/jrasti/psy
https://www.skyroom.online/ch/jrasti/rehab
https://www.skyroom.online/ch/jrasti/human
https://www.skyroom.online/ch/jrasti/tech
https://www.skyroom.online/ch/jrasti/art
https://www.skyroom.online/ch/jrasti/music
https://www.aparat.com/uicvgame/live
https://www.aparat.com/uicvgame/live


(روز دوم)۱۴۰۰اسفند ۶جمعه 

:AppLabپنل• Digital Innovation in Education Research and Practiceعضوپورالوارکاظمدکترحضوربا
Claudioدکترتبریز،اسلامیهنردانشگاهچندرسانه ایدانشکدهعلمیهیأت Aguayoنوآوریارشدمشاور

رسانه هایتحقیقاتمسئولطاهریعلیو(AUT)اوکلندتکنولوژیدانشگاهعلمیهیأتعضوودیجیتال
آپاراتدرزندهپخش-AUT(۱۱)دانشگاهدکتریدانشجویوAppLabدردیجیتال

;Exergamesپنل• the novel intersection of sports and video gamesساکیانحساممهندسحضوربا
Renéوتبریزاسلامیهنردانشگاهچندرسانه ایدانشکدهعلمیهیأتعضومحمدی Luigiesمدیر

Gamesکنفرانس for Health EuropeپروفسوروTheng Yin LengمرکزمدیرHealthy and Sustainable
CitiesدانشگاهNanyangآپاراتدرزندهپخش-(۱۲)سنگاپور

آپاراتدرزندهپخش-(۱۳)برترمقالاتمعرفیواختتامیه•

برنامه کنفرانس

https://www.aparat.com/uicvgame/live
https://www.aparat.com/uicvgame/live
https://www.aparat.com/uicvgame/live


( رویدادپیش)سخنرانان کلیدی کنفرانس 
Codyدکتر MejeurایالتیدانشگاهبازیمطالعاتاستادیارBuffaloونیویورک

Mahli-Ann Buttآخریننتایجسیدنیدانشگاهارتباطاتورسانهدکتریدانشجوی
وت هافرص؛رایانه ایبازی های»بین المللیکنفرانسهفتمیندرراخودتحقیقات
وایترنظریه پردازیبرایبازی هاازاستفادهرویمِیِردکتر.می کنندارائه«چالش ها
ود،خازمادرکچگونگیکهمی کندتحقیقبازی وارومجسمفرآیندیکبه عنوان

،بازی هاآموزشموردزمینهدرمقالاتیومی سازدراتفاوت هایمانوواقعیت ها
زیکنباتجربیاتوویدیوییهایبازیروایتوبازی هادرتنوع،بازی هادرجنسیت

ورسانهدپارتمان دکتریدانشجویباتمالی آن.استرسیدهچاپبهویاز
استرالیااستسیدنیدانشگاهفرهنگوجنیستمطالعاتدپارتماننیزوارتباطات

Gamingعنوانباخوددکتریتزرویو Lifeworlds: Videogames in Cultureکار
آخریننتیجه ی۱۸:۳۰ساعتاسفند۴چهارشنبهروزپژوهشگر،دواین.می کند
Diversityعنوانباخودتحقیق Work(ers) in Game Studiesپیش رویداددررا
ارائه« هاچالشوفرصت ها؛رایانه ایبازی های»بین المللیکنفرانسهفتمینآنلاین

.می کنند



(پیش رویداد)سخنرانان کلیدی کنفرانس 
Stephanieدکتر RennickفلسفهپژوهشگرSCHOOL OF HUMANITIES

SeánدکتروGlasgowدانشگاه RobertsعلمیهیأتعضوSchool of English,
Communication and PhilosophyدانشگاهCardiffخودتحقیقاتآخریننتایج

رائها«چالش هاوفرصت ها؛رایانه ایبازی های»بین المللیکنفرانسهفتمیندررا
وانزمدرسفرویدیویی،بازی های،استعاره هارویرنیکدکترتحقیقات.می کنند

تتسهدفبهدیجیتالابزارهایرویرابرتزدکترواستمتمرکزعلّیحلقه های
هشپژونتایجمحقق،دواین.می کندکارزبان هاپیشرفتمورددرعلیّتئوری های

Improvingعنوانباخوداخیر video game conversations with trope-
informed designپیش رویداددر۱۹:۳۰ساعتاز۱۴۰۰اسفند۴چهارشنبهروزرا

.کردخواهندارائهرایانه ایبازی هایکنفرانسآنلاین



سخنرانان کلیدی کنفرانس
Human-Engagedمرکزعضوعلی یاریحامددکتر ComputingاستادیاروKochi

University of Technologyکنفرانسهفتمینکلیدیسخنرانانازیکیژاپن
علی یاریدکتر.است«چالش هاوفرصت ها؛رایانه ایبازی های»بین المللی

NeuroGameمؤسسینازوتهراندانشگاهبرقمهندسیفارغ التحصیل Research
LabوNeuroEonمغزبررایانه ایبازی هایاثررویزیادیپژوهش هایواست

ایبازی هکنفرانسهمیشگیهمراهانازکهپژوهشگراین.استدادهانجامانسان

ماکنفرانسدر۹:۳۰ساعت۱۴۰۰اسفند۵پنجشنبهروزاست،بودهرایانه ای
خواهدسخنNeuroEonدرخوددستاوردهایآخرینمورددرآنلاینبه صورت

.گفت



سخنرانان کلیدی کنفرانس
توانبخشیومعلدانشگاهبالینیروانشناسیگروهتماماستادمحمدخانیپروانهدکتر

ایبازی هکنفرانسآنلاینکلیدیسخنرانانازیکیتهران، اجتماعیسلامتو
روانشناسیانجمنمدیرههیأتاعضایازمحمدخانیدکتر.بودخواهدرایانه ای

وان،رسلامتحوزه یدرکشوربالینیروانشناسانبرجسته ترینازیکیوایران
سطحدرکهاسترفتاری-شناختیدرمان هایودرمانیطرح واره،ذهن آگاهی

۵جشنبهپنروز.می رودشماربهشناخته شدهوبرجستهپژوهشگرینیزبین المللی

پایآنلاینبه صورترایانه ایبازی هایکنفرانسدر۱۰:۱۵ساعت۱۴۰۰اسفند
میشادکاوروانسلامتدرلذتوبازینقشمورددرمحمدخانیدکترصحبت های

.نشستخواهیم



سخنرانان کلیدی کنفرانس
وفرصت ها؛رایانه ایبازی های»بین المللیکنفرانسهفتمینکلیدیسخنرانانازیکی

Antoniosدکتر«چالش ها LiapisدانشیارInstitute of Digital Gamesدانشگاه

Maltaدانشگاهازکامپیوترمهندسیفارغ التحصیللیاپیسدکتر.استITکپنهاگ
اوتحقیقاتیتمرکزوبودهسهیمزیادیبازی سازیپروژه هایدرکهاستدانمارک

کهبرجستهپژوهشگراین.بازی هاستطراحیدرمحاسباتیهوشابزارهایروی
در۱۱:۱۵ساعت۱۴۰۰اسفند۵پنجشنبهروزدارد،خودکارنامه یدررا۲۶اچ ایندکس

Gamesمورددرآنلاینبه صورتماکنفرانس and Emotion: how AI can bridge

the gap between design and experienceکردخواهدسخنرانی.



سخنرانان کلیدی کنفرانس
Dionدکتر Hoe-Lian Gohدانشگاهارتباطاتواطلاعاتدانشکدهدانشیار

Nanyangبازی های»لیبین الملکنفرانسهفتمینکلیدیسخنرانانازیکیسنگاپور
پیوترکامعلومفارغ التحصیلگوادیوندکتر.است«چالش هاوفرصت ها؛رایانه ای
Texasدانشگاه A&Mورایانه ایبازی هایحوزه یبرجستهپژوهشگرانازیکیو

اسفند۵پنجشنبهروز.است۴۲اچ ایندکسباگیمیفیکشینویژهبهمجازیفضای
مـورددرکهبودخواهیمگوادکترمیزبانآنلاینبه صورت۱۲:۱۵ساعت۱۴۰۰

User Experience of Games for Crowdsourced Human Computation
.کردخواهدسخنرانی



سخنرانان کلیدی کنفرانس
Thomasدکتر ApperleyمرکزپژوهشگرCentre of Excellence in Game

Culture StudiesدانشگاهTampereهفتمینکلیدیسخنرانانازیکیفنلاند
رلیاپدکتر.است«چالش هاوفرصت ها؛رایانه ایبازی های»بین المللیکنفرانس

ری هایفناوودیجیتالبازی هایزمینه یدرواستملبورندانشگاهفارغ التحصیل
تسیاسمانندحوزه هاییبه ویژهفرهنگ،برآن هاتأثیربرتأکیدبابازی گونه
۵پنجشنبهروز.می کندتحقیقاجتماعیشمولوپرورشوآموزشاجتماعی،

ردکهبودخواهیماپرلیدکترمیزبانآنلاینبه صورت۱۸:۳۰ساعت۱۴۰۰اسفند
Modelingمورد the Gamer: The Gendered Dynamics of Fashion and

Affective Labor in Game Culturesکردخواهدسخنرانی.



سخنرانان کلیدی کنفرانس
فرصت ها؛رایانه ایبازی های»بین المللیکنفرانسهفتمینکلیدیسخنرانانازیکی

Constanceدکتر«چالش هاو SteinkuehlerدانشگاهانفورماتیکاستادUCI
استادویسونمد-ویسکانسیندانشگاهفارغ التحصیلاستین کولردکتر.استآمریکا

UCIدانشگاه (University of California Irvine)درشاخصپژوهشگرانازیکیو
وه ایرایانبازی هایاجتماعیوشناختیجنبه هایوبازیبرمبتنییادگیریحوزه ی

رویدارد،خودکارنامه یدررا۳۶اچ ایندکسکهوی.استالکترونیکیورزش های
NASEFپروژه ی (North American Scholastic Esports Federation)می کندکار

درآنلاینبه صورتماکنفرانسدر۱۹:۳۰ساعت۱۴۰۰اسفند۵پنجشنبهروزو
Enrichingمورد Esports: Four Years of Research Findings on NASEF

.کردخواهدسخنرانی



دیجیتالبازی هایدر داده پیشرانکارگاه طراحی 
 هایبازیتحقیقاتمرکزورایانه ایبازی هایملّیبنیادهمراهیباکهکارگاهایندر

سه،می شودبرگزار۲۱تا۱۸ساعتاز۱۴۰۰اسفند۵پنجشنبهروز(دایرک)دیجیتال
عملکردیشاخص هایمورددربازیطراحیومطالعاتحوزه یمتخصصینازنفر

اهندخو گفتگوبهداده هااساسبردیجیتالبازی هایطراحیوداده هاالگویبازی،
دانشجویودیجیتالبازی هایتحقیقاتمرکزعضوصیدیمحمدرضا.پرداخت

خواهدبازیعملکردیشاخص هایتوصیفوتعریفبهاومئودانشگاهدکتری
ندسیمهدانشجویودیجیتالبازی هایتحقیقاتمرکزعضوکلیشقایق.پرداخت
لیاسماعیشهرهومی گویدسخنداده هایالگویمورددرورونادانشگاهکامپیوتر

داده هاازبازیطراحاناستفاده یچگونگیمورددراستودیوگیمکاریزمادیزاینرگیم
.کردخواهدصحبتبهینهطراحیبرای



AppLab: Digital Innovation in Education Research and Practiceپنل 

دکترمیزبانیبهآنلاینبه صورت۱۱ساعت۱۴۰۰اسفند۶جمعهروزکهپنلایندر
بریزتاسلامیهنردانشگاهچندرسانه ایدانشکدهعلمیهیأتعضوپورالوارکاظم
Claudioدکتر،می شودبرگزار Aguayoهیأتعضوودیجیتالنوآوریارشدمشاور
رسانه هایتحقیقاتمسئولطاهریعلیو(AUT)اوکلندتکنولوژیدانشگاهعلمی

دروداشتخواهندحضورAUTدانشگاهدکتریدانشجویوAppLabدردیجیتال

واقعیتتکنولوژی هایتلفیقحوزه یدرAppLabدرآنچهمورد
.کردخواهندگفتگو،می گذردیادگیریوآموزشباترکیبی/افزوده/مجازی



Exergames; the novel intersection of sports and video gamesپنل 

،می شودبرگزارآنلاینبه صورت۱۲ساعت۱۴۰۰اسفند۶جمعهکهپنلاینمیزبان
اهدانشگچندرسانه ایدانشکدهعلمیهیأتعضومحمدیساکیانحساممهندس

استارایکجوانفناورانایچندرسانهشرکتمدیرههیأتعضووتبریزاسلامیهنر
مهمانان.شد۱۳۹۹سالجدیبازی هایجایزه یکسببهموفقتیزرانبازیباکه

Renéپنل،این LuigiesکنفرانسمدیرGames for Health Europeپروفسورو
Theng Yin LengمرکزمدیرHealthy and Sustainable Citiesدانشگاه

Nanyangفرصت هایمورددرپنلایندروهستند(۳۷اچ ایندکسبا)سنگاپور
ازیتجاری سواعتبارسنجیطراحی،چالش هایواکسرگیم هاواسطه یبهپدیدآمده

.کردخواهندگفتگوآن ها



(۱۷تا ۱۴:۳۰)نشست روانشناسی و یادگیری
ابراهیمیامراللهتردک،(اصفهاندانشگاه)عظیمیامیندکتر،(اصفهاندانشگاه)اسفیجانیاعظمدکتر،(اصفهاندانشگاه)قمرانیامیردکتر:ناظرکمیته

دکتر،(توتیاجامعمرکز)احمدیعاطفهدکتر،(گیلاندانشگاه)شاکری نیاایرجدکتر،(سمناندانشگاه)صباحیپرویزدکتر،(اصفهانپزشکیعلومدانشگاه)
(اصفهانآزاددانشگاه)منشئیغلامرضادکتر،(اصفهاندانشگاه)فرامرزیسالار

(پیش دبستانیمقطعدخترنوآموزانخلاقیتبرلگِورایانه ایبازی اثربخشیبررسی)رسولیمعصومه–۱۴:۳۰
موزشآافزوده یواقعیتجدیبازی؛بوموبر)سخاوتیونس،دولت آبادیداوریمرضیه،آبکنارسیاوشنیماقاسمی،رنجبرویرا-۱۴:۴۵
(کودکانبرایجغرافیا
An)مدنیمحمدصادقسیدمقامی،محبوبهدرخشان،علی،خزائیسعید-۱۵:۰۰ Investigation into the Applicability of Robot-AR-

Aided LMOOCs for Language for Nursing Purposes Teaching and Learning)
وانه ایرایبازی هایاجرایدرمعلمانحرفه ایشایستگیرابطهبررسی)کشته گرناهید،سرگزیمیرانینرگس،پودینهافسانه–۱۵:۱۵

(TPACKاستاندارداساسبربیش فعالدانش آموزاندرتوجهافزایش
خلیهتتئوریاساسبررایانه ایبازییکتولیدوطراحی؛«خشمگینذهن های«)پورجعفرمهدی،موسیوندعباس،درهمیشهریار–۱۶:۰۰

(خشمکاهشومدیریتبرآناثربررسیوهیجانی
ورایانه ایبازی هایبهمعتادکودکاندرخوابکیفیتواضطرابمقایسه)میرزاییمحسن،زارعانمعصومهفرهادی،هادی–۱۶:۱۵

(اصفهانشهردبستانیعادیکودکان
سطحافزایشبرمجازیواقعیتپلت فرمبرمبتنیرایانه ایبازی هایتاثیر)عشریاثنانرگس،سردرهمحمودیفاطمهافضلی،میثم–۱۶:۳۰

(افسردهدانش آموزاناجتماعیتعاملات

رانسآنلاین کنفنشست هایبرنامه 

https://www.skyroom.online/ch/jrasti/psy


(۱۵:۴۵تا ۱۴:۳۰)نشست پزشکی و توانبخشی

اندانیعمادیهرانمدکتر،(اصفهانپزشکیعلومدانشگاه)قسیسینلیلادکتر،(اصفهانپزشکیعلومدانشگاه)رضاییانزهراساداتدکتر:ناظرکمیته
(Ottawaدانشگاه)ابناویفاطمه،(Veronaدانشگاه)

Parak)سخاوت، یونس پودراتچی، سمیرا دهستانیبرگی، علی فائزه–۱۴:۳۰ the Pigeon-post; a Videogame for Children Speech 
Rehabilitation)

(شانه هایآسیب دیدگیتوان بخشیبرای زاویه سنجیفیزیکی مبتنی بر رایانه ایطراحی بازی )، مریم صالحی، جواد راستی نخعیزهرا –۱۴:۴۵
بهبود مشکل بینایی عدم هماهنگی حرکت باهدفتوان بخشیبازی جدی مبتنی بر ؛dido)سخاوت، یونس شاه تپهعبیدیمهسا–۱۵:۰۰
(چشم

(ریوی-آموزش احیای قلبیرایانه ایطراحی و ساخت سخت  افزار و بازی )، الهام شعاعی، جواد راستیشمسائیبهار –۱۵:۱۵
(کودکانگفتاردرمانی؛ بهبود اختلال تولیدی در  «بهگفت»رایانه ایبازی )، جواد راستی فریدیصبا –۱۵:۳۰

رانسآنلاین کنفنشست هایبرنامه 
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(۱۶:۱۵تا ۱۴:۳۰)نشست علوم انسانی

دکتر،(انه ایرایبازی هایملیبنیاد)نصیریحامددکتر،(اصفهاندانشگاه)آقاباباییاحساندکتر،(اصفهاندانشگاه)شاهینآرشدکتر:ناظرکمیته
(اصفهاندادگستری)قنبریمحمدرضادکتر،(طباطباییعلامهدانشگاه)بخشی زادهکبریدکتر،(اصفهاندانشگاه)خسروشاهیقدرت الله

نلاین در های خدماتی و تمایل به خرید آبازیانگیزش کاربر و تاثیر آن بر نگرش به)محمدشفیعی، مجید طبائیانریحانه السادات–۱۴:۳۰      
(هاوب سایتاجتماعی و شبکه های

(مجازیبازی هایاکانتحقوقی خرید و فروش  -تحلیل فقهی)ناصحوصالیمرتضی –۱۴:۴۵
(رايانه ایبازی هایبومی سازیپذيرشمدل مفهومی عوامل مؤثر بر )دلوئیرضائیانمحمدرضا –۱۵:۰۰
(رایانه ایبازی هایآموزش حقوق محیط زیست به کودک در بستر )علی مشهدی، آرش ملکی –۱۵:۱۵
:  روشندههای دیجیتال با نقش میانجی اعتماد به فبر قصد خرید بازیگیمیفیکیشنتأثیر  )محمدشفیعیالهام محسنی، مجید –۱۵:۳۰

(های دیجیتالفروش بازیوب سایت هایمطالعه 
(مصاحبه عمیق با کارشناسان: رایانه ایبازی هایبومی سواد هایشاخصشناخت )حاجی کاظم تهرانیمحمدحسن یادگاری،  فاطمه –۱۵:۴۵
((کلیبرتان  شهرسدبستان های: مطالعه موردی)اطفال بزه دیدگیو بزه کاریدر رایانه ایبازی هاینقش )، رشید نوبخت پورقهرمانیبابک -۱۶:۰۰

رانسآنلاین کنفنشست هایبرنامه 
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(۱۷تا ۱۴:۳۰)نشست فنی و مهندسی

دانشگاه)بصیریانمحمداحسدکتر،(اصفهاندانشگاه)منجمیسیدامیرحسندکتر،(بهشتیشهیددانشگاه)وحیدی اصلمجتبیدکتر:ناظرکمیته
Aaltoدانشگاه)یبابادامیندکتر،(اصفهاندانشگاه)کارشناسحسیندکتر،(تبریزاسلامیهنردانشگاه)اشرفیعلیزادهبهنامدکتر،(شهرکرد

(فنلاند

(رایانه ایهایبازیجهت پیشنهاد همکارانهپالایش توصیه گرسیستم )دادخواه چیترا، آینه وندرضا  –۱۴:۳۰
یف شده توصغیرخطیروایت هایبازی برای نقشه یطرح بندیتولید )وحیدی اصل، حسن حقیقی، مجتبی چیمهسعید امیری –۱۴:۴۵

(به صورت صوری
(چند نفرهبرش برای تحلیل بازی  برخط -kالگوریتماستفاده از  )، فرزین یغمایی دُرّی گیو، مرتضی محمدنژادمحمدرضا –۱۵:۰۰
(گوگلبال  پیشرفته برای یادگیری عامل در محیط بازی فوتنقادیک عامل )، فرزین یغماییدٌرّی گیوشقایق صفاری، مرتضی –۱۵:۱۵
جربه یتبه کمک ردیابی نقاط نشانگر آناتومیک بدن؛ رایانه ایبازی هایکنترل )، مریم صالحی، جواد راستی قنواتییزدان –۱۶:۰۰

(واقعی در فضای مجازیغوطه وری
(رایانه ایبازی هایعصبی عمیق در تولید خودکار محتوای بهبود عملکرد شبکه  )دُرّی گیوسهیل قدرتی، مرتضی –۱۶:۱۵
سایی طراحی و توسعه یک بازی هدفمند برای شنا)وحیدی اصل، شیما سیف  الهی، مجتبی کفشگرکلائیتقی زادهفاطمه –۱۶:۳۰

(برنامهنامتغیرهای
 Main Interactive Affordances in MMOGs and Players' Experiences: Case Study of World of)مهرابی مقداد–۱۶:۴۵

Warcraft Players’ Experiences)

رانسآنلاین کنفنشست هایبرنامه 
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(۱۵:۴۵تا ۱۴:۳۰)نشست هنر

مهندس،(فهاناصهنردانشگاه)کمالیرسولدکتر،(اصفهانهنردانشگاه)طاهریمحمددکتر،(اصفهانهنردانشگاه)داروییپریسادکتر:ناظرکمیته
(تبریزاسلامیهنردانشگاه)سخاوتیونسدکتر،(اصفهانهنردانشگاه)دولتخواهمهیار

مند هوشبازی هایو روایت شخصیت پردازیبر گروتسکبررسی نمودهای  )، زیبا کاظم پور عابددوستصدیقه ادراکی، حسین  –۱۴:۳۰
(باختینمیخاییلمعاصر کودکان در ایران با تکیه بر نظریه 

خت افزاریسو نرم افزاریرابط هایویدیویی در مواجهه با بازی هایتبیین تجربه بازیکنان )معنوی راد، میترا اخویانرفیع زادهریحانه –۱۴:۴۵
((مورتافرزندان : مطالعه موردی)

 Writerly Experience in Video Games; A Classification of Video Games from)حبیب زاده، حامد برزکیسجاد زارعی –۱۵:۰۰

Barthesian Perspective)
ادگیری از یسبک هایرایانه دانشجویان ارتباط تصویری و بازی هایبررسی رابطه میزان استفاده )، گیتا مصباحاتحادمحکمسحر  –۱۵:۱۵

(کُلبمنظر دیوید  
(ایجاد تجربه کنفرانس از راه دور با استفاده از واقعیت  مجازی)آقازاده پرفائزه، وحیدی اصلاحسان اخلاقی، مجتبی –۱۵:۳۰
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رانسآنلاین کنفنشست هایبرنامه 

(۱۷تا ۱۶)نشست موسیقی

،(تهرانهنرگاهدانش)رابریعسگریحمیددکتر،(تهرانهنردانشگاه)تحریریمجیددکتر،(اصفهانهنردانشگاه)داروییپریسادکتر:ناظرکمیته
(اصفهانهنردانشگاه)عیان بدمحمدهادیدکتر

(رایانه ایبازی هایطراحی موسیقی متن در چالش هایمروری بر )اصل مندسیدمصطفی، آزاده فرمحمدرضا  –۱۶:۰۰

(يارانه ایبازی هايمتن موسيقيآهنگسازی در روش هایزيباشناختيتحليل)ترمه بافمهدی –۱۶:۱۵

(کودکان در آموزش موسیقیگام به گامبا تمرکز بر رشد  "می  لافا"رایانه ایطراحی الگوی بازی )مهدی پناهی–۱۶:۳۰

((Music and the Empathy of the Player Towards the Character in Video Gamesاصل مندسید مصطفی  –۱۶:۴۵

https://www.skyroom.online/ch/jrasti/music


سایر مقالات
روانشناسی و یادگیری

(منیژه فیروزی)به کارگیری بازی های جدی چندوجهی در توان بخشی شناختی 
(منیژه فیروزی)چگونه گیم های ماجراجویانه و اکشن عملکرد شناختی گیمرها را بهبود  می دهند؟ 

(تپه، یونس سخاوتمهسا عبیدی شاه)برای بهبود مهارت های ارتباطی « ترديکو»استفاده از بازی رایانه ای 
ر جعفر، مهدی پو)امکان سنجی اثرگذاری بازی های رایانه ای بر اختلال سوگیری افراد افسرده به همراه تولید یک بازی رایانه ای دیالوگ محور 

(یزدان موحدی، بهنام علیزاده اشرفی، صمد روحی
ی، زهرا انصاری پویا، سید محمد مهدی مدرس)طراحی یک بازی آموزشی به منظور آموزش غیرمستقیم ریاضیات به دانش آموزان : ترازچین

(یونس سخاوت
ومه هادی فرهادی، معص)مقایسه پرخاشگری و انزواطلبی در کودکان معتاد به بازی های رایانه ای و کودکان عادی دبستانی شهر اصفهان 

(زارعان، محسن میرزایی
الهه عباسی )یاثربخشی درمان مبتنی بر مهرورزی مادران بر اعتیاد به بازی های رایانه ای، ارتباط با والدین و پرخاشگری کودکان پیش دبستان

(طورانی، هادی فرهادی
نرگس )آموزان با اختلال اضطراب اجتماعی ای بر اجزای شناخت در دانشهای رایانهمبتنی بر بازی  (CRT)بررسی تاثیر توانبخشی شناختی

(میرانی سرگزی، فاطمه زارعی کردشولی، فاطمه محمودی سردره
(حسین دهقانزاده)نظریه ها و اصول یادگیری پشتیبان آموزش مبتنی بر بازی های دیجیتال 

Game based learning and prosocial behaviors: Empirical Evidence-Based Study (Hossein Dehghanzadeh)
یسنا فرخ سیری، مهدیه )اثربخشی بازتوانی شناختی نرم افزار کاپتان لاگ بر بهبود نارسایی شناختی نوجوانان مبتلا به اختلال اضطراب فراگیر 

(عزیزی، محسن سعیدمنش
Effects of digital game-based learning on problem solving: Empirical Evidence-Based Study (Hossein Dehghanzadeh)



سایر مقالات
هنر

(ای، عرفان غلامی آهنگران، فاطمه باقری تودشکی، یونس سخاوتحنانه خواجه)مصورسازی هوشمند داده های بازی های ویدیویی بر اساس پلتفرم 
(مائده محمدخانلو، یونس سخاوت)های رومیزی های مربوط به بازیبُرد گراف؛ مصورسازی تعاملی داده

(سخاوتمیثم اکبری، رویاسادات حسنی، مائده محمدخانلو، یونس)بررسی میزان محبوبیت بازی های رایانه ای براساس نظر منتقدین با هدف شناخت بازی برتر 
(محمدکثیری، مهدی خاقانی، یونس سخاوت)مصورسازی داده های کمپین های تبلیغاتی جهت تحلیل بهتر بازی های تبلیغاتی 

(مریم انصاری، امیرحسین بابایی، سعید لطفی، یونس سخاوت)طراحی هنری بازی عیار تنها با تأکید بر فرهنگ و ادبیات تاریخی ایرانی 
(امیرحسین پرمهر یابنده، حسین عابددوست، زیبا کاظم پور)تحلیل بینامتنی بازی آنسوی باران و دره یادبود با تکیه بر مینیمالیسم 

فنی و مهندسی
(س سخاوتآوا سادات طباطبائی، مجتبی حجابی، مجید سعیدپور، علی فراهانی ولاشجردی، یون)استفاده از موشن کپچر برای شناسایی حالات احساسی صورت 

(محمدجواد عباسی، مرتضی دری گیو)چالش ها و فرصت های استفاده  از بلاک چین برای جعبه های غنیمت در بازی های رایانه ای 
(بهنام علیزاده اشرفی، محمد قلی زاده، سید فاطمه رضازاد، علیرضا چائی)بازی های متاورسی بر بسترهای بلاک چین 

(زهرا امیرجان، مرتضی دُرّی گیو)با استفاده از الگوریتم های نمونه برداری در زبان برنامه سازی احتمالاتي فيگارو  Super Mario Brosبهبود تولید مراحل بازی
(فاطمه وطنی، مرتضی دٌرّی گیو)مروری بر روش های پیش بینی ریزش بازیکنان در بازی های رایانه ای 

پزشکی
A Systematic Review of Video Games for Speech Rehabilitation (Faezeh Bargi, Behnam Alizadehashrafi)

دانش شناسی
(اعظم آقایی میرک آباد، زویا آبام)وارسازی؛ رویکردی نو در کتابخانه های دانشگاهی بازی



سایر مقالات

حقوق
پا حفاظت از حق بر حریم خصوصی کودکان و حفاظت از داده ها در بازی های آنلاین با تاکید بر قوانین اتحادیه ارو

(نیلوفر ملک حسینی)
لالی محمد امینی، محمود ج)لزوم توجه به حقوق کودکان در برخورداری و حفظ محیط زیست سالم در بازی های رایانه ای 

(کروه، داوود نصر

(مّد ناصریمنوچهر توسّلی نائینی، مح)روش های حل و فصل اختلافات بین المللی سازندگان و کاربران بازی های رایانه ای 

مدیریت

The relationship between different concepts in the field of games (Rasool Bakhtiari)

Thematic Analysis of Serious Game Research Trends in Iran and in the World (Rasool Bakhtiari)

(صبا امیری)نقش بازی وارسازی بر تغییر رفتار کارکنان در یک سازمان 
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